


SALETE DA PONTE

Conservadora do Museu Monografico de Conimbriga

JOGOS ROMANOS DE CONIMBRIGA
«Conimbriga», XNV (1986), p. 131-141

RESUMO: Publicam-se, provenientes de Conimbriga, dois tabuleiros para
jogos romanos, um em calcario e outro de argila: o primeiro, de
forma rectangular, apresenta, numa face, o «jogo do soldado»
(ludus latrunculorum) e, na outra, o «jogo das doze linhas» (duodecim
scripta) ; o segundo, de forma quadrangular, destinava-se ao «jogo
do moinho.

RESUME: Deux fragments de tablier de jeu provenants de niveaux d’époque
romaine, a Conimbriga, sont décrits et illustrés. Le premier, en
calcaire, servait, d’un c6té pour le «jeu du soldaty (ludus latrun-
culorum) et, de I’autre, pour le jeu des «deux douze lignes» (duodecim
scripta). Le second, en céramique, servait pour jouer la «marelle
triple».
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JOGOS ROMANOS DE CONIMBRIGA

0 poeta Horacio cita alguns dos jogos infantis que consti-
tuiam o encanto de novos e de velhos: «...construir casinhas, atrelar
ratos a um carrinho, brincar aos pares e aos impares, cavalgar
numa comprida cana». Estes e outros passatempos envolviam
criancas ¢ adolescentes; enquanto as criangas brincavam as casinhas
(.simulacra domuum), aos carrinhos (plostella), as bonecas (pupae),
aos soldados (ducatus aut imperia), aos reis e as rainhas (judices),
aos ganizes ou astralagos (fali), os adolescentes preferiam o jogo
da pela (follis)y do par e impar (par impar), do pido (turbo), do
berlinde (orea), do eixo (humeris vectare), do arco (orbis, trochus),
do salto a corda e da corrida (1).

Os adultos repartiam o tempo livre pelo prazer da mesa, da
leitura e do jogo. Este passatempo acompanhava o cidaddo no
trabalho, no passeio, no banho e no jantar. As zonas de repouso
e de convivio espalhadas pela cidade eram animadas por grupos
de jovens que, em siléncio ou ruidosamente, se entretinham com
os jogos de azar (?) e de combinagdo ou de calculo (3). Os primeiros

(*) Cf. Ugo Enrico Paovri, Vita Romana. La vie quotidienne dans la
Rome Antique, Bruges, 1960, p. 359-363 (— Paovr1, Vita Romana); cf. Jutta
VATTERLEIN, Roma ludens. Kinder und Erwachsene beim Spiel im antiken
Rom, Amesterdao, 1976.

(3 Cf. O Diciondrio de Jogos, Porto, 1973 (= Jogos). Este livro da a
defini¢do de jogos de azar (p. 274): «aqueles em que o acontecimento parece
ndo depender de modo algum das qualidades do jogador...».

() Cf. ibidem, p. 522 (indice). Esta obra nio define a expressdo
jogos de combinag¢do, mas refere-se a ela diversas vezes, quando apresenta os
jogos que nela se enquadram.
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agrupavam: o jogo da moeda ou da cara/coroa [capita aut navia),
astragalos, dos dados (alae, terrerae) e da morra (micatio, digitus
micare); os ultimos incluiam o jogo do moinho (parva tabella lapillis),
do soldado (ludus latrunculorum) e das doze linhas (duodecim
scripta), que exigem o uso do tabuleiro (tabulae lusoriae).

Os jogos de azar, proibidos por lei, eram permitidos s6 nos
«ludi saturnales» (*). Esta regra obrigatoria raramente era cumprida.
O cidaddo romano secretamente jogava, quantas vezes, a mesa de
jogo, a sua fortuna ou desgracai Nos albergues (cauponae), nas
tabernas, nos bares (popinae e thermopolia) e em casa, a sombra
da lei, o jogo da moeda, dos dados, do par e impar e dos astragalos
ndo poupavam a bolsa dos jogadores infortunados. O proprio
imperador Augusto, segundo o relato de Suetdnio, jogava ostensi-
vamente com amigos e convidados, ignorando a lei.

O jogo da morra era, muitas vezes, tolerado nas ruas da
cidade, gragas a agilidade e destreza de movimentos dos jogadores.
Era uma modalidade do par-ou-impar, porque era praticado exclu-
sivamente com os dedos das mados. A sorte ou infortinio do
jogador residia na adivinhagdo ou ndo do nuamero total de dedos
levantados.

Conimbriga forneceu-nos pecas de jogo que ditavam, pelo
golpe de sorte (°), o jogador a quem caberia o inicio da partida:
0 jogo da moeda (°), dos dados e¢ dos astragalos (7). Essa sorte era
ditada pelo wvalor simbodlico das moedas ou pelo valor numérico
de cada uma das faces dos dados ou dos astragalos.

Os dados ¢ os astragalos serviam ainda para o jogo do par-ou-

(*) Cf. paov1, Vita Romana, p. 363; cf. Jérome CarcoriNo, A vida
quotidiana em Rom,a no apogeu do Império, Lisboa, 1938, ed. «Livros do
Brasil», n.° 5, p. 304 (= CarcovriNo, Vida quotidiana).

(°) Chama-se golpe de sorte ao primeiro lance do dado (moeda, dado
ou astragalo) quando indica o maior valor numérico.

(¢) Cf. Isabel PErREIRA, Jean-Pierre Bost, Jean HIERNARD, Fouilles de
Conimbriga, 111, Res monnaies, Paris, 1974 (= Fouilles de Conimbriga, I111),
p-6,Est. I,nos1as5.

(7Y Cf. A. Moutinho ALarcAo e Salete da PonTE, Colecgdes do Museu
Monogrdfico de Conimbriga. Catdlogo, Coimbra, 1984 (= Catdlogo), p. 79-80,

hg. 1.
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-impar (8). Os astragalos pertenciam, também, ao foro dos mais
novos, quando o praticavam como mero passatempo.

Jogava-se com quatro astragalos (°). Eram ossiculos de animais
(carneiro e ovelha) com quatro faces irregulares: a face lisa simbo-
lizava a imagem da morte (deus Anubis/Kyon) e valia um ponto
correspondente ao as!| a face oposta ao cdo (Kyom) era consagrada
a Vénus e equivalia a 6; a face concava valia 3, e a convexa,
4 pontos. A melhor jogada era a de Vénus (1,3,4, 6), correspon-
dente a 14 pontos. Os quatro astragalos permitiam trinta e cinco
combinagdes (19). Este jogo era tdo do agrado do imperador Augusto
que o praticava com o0s seus parceiros em qualquer momento (");
outras vezes oferecia, no seu proprio palacio, aos membros da sua
familia, 250 dinheiros por cabeca para que «..pudessem entregar-se
ao jogo sem preocupagdes e sem pensamentos reservados...»(12).

Hoje em dia, o jogo dos astrdgalos ou das cinco pedrinhas
obedece a outras regras bem mais simples. Reside na destreza
manual dos jogadores quando pretendem apanhar o maior nUmero
de «pedrinhas» com as costas da médo esquerda (13).

O jogo da moeda servia para dar inicio a qualquer partida.
Os jogadores escolhiam caput aut navia (cabega ou navio), o que
corresponde, actualmente, a expressdo cara ou coroa (!4). As moedas
mais antigas (!%) tinham numa face a cabega bifronte do deus Jano;
na outra, a proa de um navio. O nome de caput aut navia

(®) Os jogadores procuravam adivinhar o nimero de objectos (moedas,
nozes, etc.) encerrados na mao direita do adversario. No caso de acertar
no numero de objectos contidos na méio direita, o jogador retirava ao
adversario uma pega de jogo.

(®) Cf. Jogos, p. 17 e p. 155-158. Este passatempo ¢ designado também
por jogo dos ganizes e do cucarne.

(19) Cf. ibidem, p. 157.

(") Cf. Anita RiecHe, So Spielten die Alten Romer. Romische Spiele
im archaologischen Park Xanten, Koln, 1984, «Glucksspiele» ( = Riecre, Alten
Romer).

(12) Cf. carcorino, Vida quotidiana, p. 305 e 365.

(13) Cf. Jogos, p. 158 (Cucarne).

(*) Cf. ibidem, p. 154 (cruzes ou cunhos) e p. 105 (caras ou coroas).

(15) Cf. Fouilles de Conimbriga, I11, Est. I, n.os 1 a 5.
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manteve-se, mesmo depois do desaparecimento deste tipo mone-
tario.

Os jogos de tabuleiro eram passatempo de combinagdo ¢ de
calculo bem mais complexos. Incluiam o jogo das doze linhas,
o jogo do soldado e o jogo do moinho. Exigiam dos jogadores
destreza intelectual, raciocinio, inteligéncia, sentido de decisdo,
espirito de analise e previsdo de lances combinados.

Adolescentes e adultos dedicavam largo tempo dos seus Ocios
a estes passatempos, tanto em casa, como nas ruas da cidade ou
na taberna. Encontravam, umas vezes, tabuleiros de jogos gravados
nas lajes do forum e das termas da cidade; outras vezes, os tabu-
leiros improvisados eram tracados no solo, gravados nas lajes,
incisos em placas de tijolo (1°).

Em Conimbriga encontraram-se, a par de numerosas pegas
de jogo (!7), dois tabuleiros de jogo, um dos quais é duplo (duodecim
scripta e ludus latrunculorum), ocupando cada uma das faces da
placa calcaria (Figs. 1-2); o outro (parva tabella lapillis) preenche
uma das faces de um pequeno tijolo quadrangular (Fig. 3).

Jogo das doze linhas (Fig. 1-2)

Este jogo, praticado com frequéncia pelos Gregos, foi poste-
riormente adoptado pelo Romanos com o nome de duodecim scripta
ou ludus XII scriptorum. E, segundo parece, o prototipo do
triquetraque ou gamdo praticado nos nossos dias. S3o necessa-
rios dois jogadores, cada um com doze ou quinze pedras (pretas
e brancas), um copo (terricula ou fritillus) com dois ou trés dados
¢ um tabuleiro (alveolus) rectangular (18).

(16) Cf. carcoriNo, Vida quotidiana, p. 306; J. P. V. D. BaLspoN,
Life and leisure in ancient Rome, Londres, 1969, p. 158 (Basilica Julia no
Forum, Roma); M. Bendala GavAN, Tablas de juego en lItalica, «Habisy,
Sevilha, 1973, n.° 4, p. 263-272.

(1) cf. Jorge ALaArRCA0, Robert ETIENNE, ADiLIA MOUTINHO ALARCAO
e Salete da PoNTE, Fouilles de Conimbriga, VII, Trouvailles Diverses — Conclu-
sions Générales, Paris, 1979, p. 180-181, Est. XLIX, 206-217; Catdlogo,
p. 79-80, fig. 1, n.os 376, 378 a 381 (p. 84-85).

(18) Cf. Jogos (Triquetraque), p. 466-467.
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O tabuleiro de jogo poderia ser movel ou fixo, feito de argila,
de marmore ou de calcario. Comportava vinte e quatro casas
divididas por doze linhas verticais cortadas transversalmente por
duas secantes paralelas.

As casas ou alvéolos eram numeradas de 1 a XXIV no sentido
contrario ao dos ponteiros do relégio (da 1.2 casa do canto supe-
rior direito para a 12.2 casa do canto esquerdo, passando pela 13.2
casa do canto inferior esquerdo, até & ultima casa, ou seja, & 24.2
casa do canto direito).

Os jogadores colocavam-se um em frente do outro, tendo de
permeio o tabuleiro. Muniam-se de doze ou quinze pedras, brancas
e pretas, para depois iniciarem a partida. Colocavam no inicio
do jogo as pedras na fila do meio, «pontos de partida», ou seja,
no espago ndo riscado do tabuleiro.

A abertura do jogo era ditada pelos dados. O jogador que
obtivesse no primeiro lango o maior nimero de pontos comecava
a partida. O jogador lancava os dados (dois ou trés) e podia
escolher entre movimentar uma s6 pedra ou avangar duas ou trés
numa sO jogada: uma, correspondente ao numero total de pontos
marcados pelos dados; duas ou trés pedras, segundo o numero de
pontos marcados em cada dado. As pedras eram movimentadas
para casas abertas, isto €, quando ndo ocupadas, pelo menos, por
duas pedras de outra cor.

Uma pedra sozinha numa casa podia ser expulsa por uma
adversaria e recolocada no «ponto de partida», quando os dados
forneciam um nimero de pontos correspondente ao da casa ocupada
por uma pedra de outra cor. Uma casa podia ser ocupada por
duas ou mais pedras da mesma cor, considerando-se «fechada»
as do adversario. O jogador teria direito a mais do que um
langamento, desde que ambos os dados marcassem dois nimeros
iguais.

A partida seria ganha pelo jogador que passasse todas as suas
pedras para a 1.2 casa, ou seja, para o «ponto de partida».

As regras de jogo do gamdo sdo, hoje em dia, muito semelhantes
as do jogo das doze linhas. As maiores diferengas residem na
numeragdo e colocagdo das pedras no inicio do jogo. As casas sdo
actualmente numeradas a partir do canto inferior esquerdo, pas-
sando pela 12.2 casa do canto inferior direito, de seguida pela 13.2
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casa do canto superior direito até a 24.2 casa do canto superior
esquerdo. As pedras sdo colocadas no comego da partida na
primeira casa.

Jogo do soldado (Fig. 3-4)

O jogo do soldado era conhecido pelo jogo dos latrinculos, nome
que os Romanos davam as fichas de jogo (latrunculi ou latrones).
O escritor Varrdo chamava latruncules aos guarda-costas do prin-
cipe. Era, por assim dizer, um nome de guerra (!°). Na ¢época
arcaica, latro significava «soldado mercendrio», enquanto que na
época de Cicero passou a designar vagabundo ou ladrio. E assim
que as pecas passavam a chamar-se milites ou bellatores (¥). Era
considerado um jogo de estratégia militar, em que o tabuleiro
simbolizava o campo de batalha (2!); as pedras de jogo eram as
hostes militares que, em linha, procuravam passar ao terreno do
adversario e «comer» ou expulsar um ou mais soldados isolados.
As pedras de jogo que chegassem a Tultima fila do tabuleiro
formavam dama {mandrae). Este jogo era popular nos finais da
Republica e durante o Império.

O tabuleiro, as vezes feito de materiais preciosos (??), era,
noutros casos, tragcado no solo pelos proprios jogadores. Cada
jogador necessitava de um tabuleiro quadrangular com 64 casas
e de 16 pedras (pretas e brancas). As pedras de jogo eram de
dois tamanhos: as pequenas eram as ordinarias (calculi ordinarii)
e as maiores, as errantes {calculi vagi). As pedras de jogo
eram, no inicio da partida, colocadas nas duas primeiras filas
horizontais do tabuleiro. As ordinarias (espécie de pedes do
xadrez), colocadas na segunda fila, avangavam na vertical de

(1) Cf. ibidem (latrunculos), p. 308-309.

(29)  Cf. paoul, Vita Romana, p. 364.

(3 Cf. Jogos (latrunculos), p. 309. O poeta Saleio Basso refere-se ao
jogo dos latrunculos como um combate entre dois exércitos inimigos.

(32) Cf. M. Ch. paremeere et Edm. Saciio, Dictionnaire des Antiquités
Grecques et Romaines, Paris, 1902 (2.2 parte), L-M, p. 1403.
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casa em casa, enquanto que as errantes na primeira fila
deslocavam-se em todas as direccdes. Uma pedra (ordinaria ou
errante) saltava por cima da do adversario, ocupava a casa livre
e retirava-a do jogo. A mesma poderia continuar a «comer» suces-
sivas pedras do adversario se, entre elas, houvesse casa livre.
Os arquedlogos e os historiadores encontraram sempre grandes
dificuldades na reconstituicdo fiel da estrutura do jogo do soldado.
Ha investigadores que o aproximam do jogo de xadrez; outros,
porém, reconhecem-lhe afinidade com o jogo das damas.

Ambos os jogos de tabuleiro (duodecim scripta e ludus latrun-
culorum) eram muito populares na época romana. Confirmam-no
os testemunhos arqueoldgicos recolhidos em diversos sitios roma-
nos i23).

O jogo do soldado era, no entanto, o divertimento mais gene-
ralizado entre os cidadios romanos. E curioso observar que, no
noroeste peninsular, mormente na Galiza (?*), ha tabuleiros gravados
em pedra e que se assemelham ao jogo do soldado.

1. Fragmento de tabuleiro (Figs. 1-4). Calcario de Anga.
Inv. 66.68. Dimensoes: 95x125x40 mm.
Placa dividida em ambas as faces por linhas incisas, formando,
num dos lados, quadrados (ludus latrunculorum) e, no outro, colunas
(duodecim scripta) (25).

Jogo do moinho (Fig. 5-6)

O jogo do moinho inclui-se no vasto grupo de tabulae lusoriae.
Estes tabuleiros eram quadrangulares (de forma quadrada ou
rectangular) ou circulares; estes tltimos constituiam uma moda-

(3¥) Cf. Christian und Claudia HoLLIGER, RoOmischc Spielsteine und
Brettspiele, «Jahresbericht der Gesellschaft Pro Vindonissa», Brugg, 1984,
p- 5-23 (jogo do soldado de Mainz (p. 19) e jogo das doze linhas de Auton (p. 20).

(**) Cf. Fernando Javier Costas GOBERNA ¢ outros, Petroglifos del
litoral sur de la ria de Vigo, «Quinones de Leon» (Céastrelos), Vigo, 1984,
n.° 8, p. 27 (Ra-Bayomallosa, Santa Catarina) e p. 258 («Os pozifios» em
Villaza-Gondomar).

(3%) Cf. Catdlogo, p. 84. A face correspondente ao tabuleiro duodecim
scripta foi posteriormente reaproveitada. Os dois tragos paralelos sdo bem
visiveis.
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lidade do jogo do* moinho. m 0 circulo era dividido por quatro perpen-
diculares que se entrecruzavam e formavam oito quadrantes. Os
restantes modelos eram divididos por duas perpendiculares que
uniam, num centro comum, os trés quadrados ou rectangulos
inscritos (2°).

O jogo do moinho circular caiu em desuso, permanecendo o
quadrangular. Esta ultima modalidade era, para os gregos e
romanos, um jogo de calculo bastante popular. Gravavam-no em
lugares publicos, tragavam-no no chdo térreo ou desenhavam-no
em tijolos ndo totalmente secos, como no exemplar de Conimbriga
(Fig. 5). Gravuras idénticas encontram-se também no Noroeste
peninsular, nomeadamente na Galiza (7). Em Portugal, conhe-
cemos 0 mesmo motivo geométrico gravado no castelo novo de
Idanha-a-Nova, na capela roménica de S. Miguel da Serra de
Monsanto (28), em Longroiva (%), no templo romano de Evora (3°)
e no Monte da Cegonha (Yidigueira) (3!).

A representacdo de tabuleiros de jogo em monumentos histod-
ricos testemunha a ocupacdo dos operarios da obra durante o
descanso ou o reaproveitamento de antigos elementos de cons-
trugdo. A origem deste jogo remonta, segundo o erudito E. Four-

(26) Cf. RiECHE, Alten Romer (ficha n.° 18).

(37) Cf. Fernando Javier Costas GOBERNA ¢ Julio FERNANDEZ PINTOS,
Diserios quadrangulares a modo de tableros de juegos en los petroglifos del
Noroeste de la Peninsula Ibérica, «Arqueologia», Pontevedra, 1986, n.° 2 (no
prelo). Sdo exemplares do Monte Lobeira e do Castro de Xian.

(?8) Cf. Francisco HENRIQUES, Carlos CANINAS € Antonio HENRIQUES,
Levantamento de algumas gravagdes antigas sobre rocha do Sul da Beira
Interior, «Beira Altay, Viseu, 1982, vol. XLI, fase. 3, p. 705-712 (p. 706-707).

(*¥) Tabuleiro gravado num bloco granitico e achado junto do castelo,
actualmente depositado na Junta de Freguesia. O tabuleiro com o jogo
do moinho tem as seguintes dimensdes: 40x30 cms. Estes elementos foram
cedidos gentilmente pelo conego Antonio Pereira Amante, de Longroiva.

(3%) Tabuleiro gravado numa das pedras graniticas do templo, do lado
esquerdo da frontaria. Informacdo dada pelo dr. Bairrdo Oleiro, ao qual
estamos gratos.

(®Y) Escavacdes efectuadas por Conceicdo Lopes e Rafael Alfenim.
O tabuleiro estd gravado num tijolo rectangular incompleto com as dimensdes
de 160X150 mm. Tem a referéncia AI18(3).
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nier, aos Fenicios, que «para onde quer que iam, levavam essa
imagem, verdadeiro e simbdlico estandarte do seu poderio» (32).

Este jogo necessitava de dois parceiros, um tabuleiro quadran-
gular (portatii ou fixo) e dezoito pedras (brancas e pretas).
O tabuleiro de jogo constava de trés quadrados ou rectangulos
interligados ou ndo por meio de duas perpendiculares, formando
doze ou dezasseis linhas que agrupavam vinte e quatro pontos.
Cada linha comportava trés pontos que formavam o «moinhoy,
quando ocupados por pedras da mesma cor. No inicio da partida,
os jogadores escolhiam a cor das pedras (pretas ou brancas); em
seguida, distribuiam-nas alternadamente em cada um dos pontos
do tabuleiro. O jogador, tanto na colocagdo ou distribuicdo como
na movimentagdo das pedras, procurava formar ou «fechar» um
moinho. O jogador, por cada moinho que completasse, retirava
ao seu adversario uma pedra que ndo pertencesse a um moinho
ja feito. Colocadas as nove pedras, o jogador movimentava-as
para qualquer ponto mais préoximo, até formar um moinho (simples
ou duplo) e poder retirar uma pedra adversaria. Obtinha-se um
«moinho duplo», quando cinco pedras da mesma cor ocupavam
dois lados continuos do mesmo quadrado ou rectdngulo inscrito,
ou quando as cinco pedras preenchiam os cinco pontos de inter-
cepg¢do das duas perpendiculares com os quatro lados da figura
quadrangular mais pequena.

O jogador que tivesse somente trés pedras em jogo podia saltar
e colocar-se em qualquer ponto livre; somente com duas pedras,
perdia a partida.

Este jogo aparece, nos nossos dias, associado ao jogo das damas
ou ao jogo do xadrez, publicitando nomes de fabricas ou de
laboratorios. As regras do jogo romano mantiveram-se até hoje,
inalteraveis.

2. Tabuleiro quase completo (Figs. 5-6). Argila. Inv. 68.4. Dimen-
sdes: 124X120X40 mm. Tijolo com uma das faces marcada por
trés rectangulos incisos, interligados por meio de duas perpendiculares
formando dezasseis linhas que comportam vinte e quatro pontos.
Cada linha contém trés pontos.

(32) Cf. Jogos (Marelles), p. 334-335.
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